


Das Kartenset ist ein museumsiibergreifendes
Lernmaterial der acht Leibniz-Forschungsmuseen:

Deutsches Museum ?,‘i



Museum fir Antike Schi fahrt des RGZM - Leibniz-Zentrum fiir Archéologie |
Neutorstral3e 2b, 55116 Mainz



Heute geht’s ins Museum fir Antike Schi  fahrt des RGZM, Leibniz-Zentrum fir
Archéologie. Hier werden materielle Hinterlassenschaften aus 2,6 Millionen
Jahren Menschheitsgeschichte untersucht.

Die Ausstellung im Museum zeigt den mobilen Menschen in einer ,Welt in Bewe-
gung“. Es gibt viele Griinde, warum sich Menschen in Bewegung setzen:

Ho nung, Neugier, Not, Mangel und Machtstreben lassen sie trotz aller Risiken
aufbrechen. Dafiir entwickeln sie innovative Mittel und Techniken der Fortbe-
wegung, scha en Wege und Infrastrukturen, sowohl zu Land als auch zu Wasser.
Auf diese Weise ergeben sich immer neue Begegnungen und Beziehungen.

Die Archdologie tragt mit ihrem weiten Blick in die Vergangenheit dazu bei,
besser zu verstehen, wie Mobilitdt und Migration Gesellschaften verdndern und
ihre Entwicklung beeinflussen.

Ihr braucht nun diese Karten, weif3es DIN-A4-Papier und Bleistifte.
Im Museum zieht ihr die nachste Aufgabenkarte.
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AUFGABE

Bildet vier Gruppen. Jede*r nimmt sich ein Blatt
DIN-A4-Papier und einen Stift. Jede Gruppe zieht
eine Objektinfokarte. 0

Sucht das Objekt im Museum mithilfe des
Raumplans. Ihr konnt auch das Museumspersonal
oder die Vermittler*innen fragen. Gefunden?

Schaut euch das Objekt an. Woran erinnert
es euch? Jede*r berlegt fur sich und schreibt
grol3 auf das Blatt Papier:

(Name des Objektes) erinnert mich an....

Vervollstandigt den Satz mit euren eigenen
Ideen. Hebt die Blatter fur die Fihrung auf.









Bezeichnung: Rammsporn
Grofie: L =67 cm; 53 kg
Alter: 300-100 v. Chr.
Material: Buntmetall (Bronze)

[Dauerleihgabe des Deutschen Schifffahrtsmuseums

Bremerhaven ] " Hier findest du ein

Standort im Museum: Video Uber das Objekt.
,.Warum hinaus in die Welt? — Neue Gebiete erobern*

Der aus Bronze gegossene Rammsporn steht fiir
feindliche Begegnungen auf dem Meer. Am Bug
eines Kriegsschi es montiert, diente er alsWa e,
mit der das Schi des Gegners versenkt oder
zumindest mandvrierunfahig gemacht wurde,

um es so entern zu kdnnen. Auf dem Mittelmeer
errangen die Flotten des Rémischen Reiches

die Vorherrschaft in Seeschlachten, an Land waren
es die Legionen. Dieser Rammsporn versank im
Mittelmeer, andere davon nahmen siegreiche
Flotten mit nach Rom, um sie dort auf dem Forum
als Trophé&en zu zeigen.

Wenn die Konkurrenz um die Macht in Kriegen
ausgetragen wird, versetzt das noch heute
Tausende Menschen in Bewegung, freiwillig oder
erzwungen: Soldaten und ihre Familien, Kriegs-
gefangene und Fliichtende verlassen ihre Heimat,
oft auf Dauer und manchmal fir immer.






Bezeichnung: Grabstein des Blussus und
der Menimane (Kopie)

Grofie: H=146 cm

Alter: um 50 n. Chr. (Original)

Material: aus Kunststoff (Original im
Landesmuseum Mainz: Sandstein)

. " Hier findest du ein
Standort im Museum: Video tber das Objekt.

,Warum hinaus in die Welt? — Waren bescha en*

Blussus und Menimane lebten in Mainz, kurz nach
der romischen Eroberung der Region. Der Grab-
stein zeigt deutlich ihren Wohlstand, unter ande-
rem in Gestalt von Blussus’ prallem Geldbeutel und
mit dem Luxushtindchen auf Menimanes Schol3.
Die Ankunft der romischen Legionen in Mainz
hatte dem Handel auf dem Rhein enormen Auf-
schwung gebracht, denn Tausende Soldaten und
ihre Familien kurbelten den Konsum von Import-
gUtern an. Als Schi sunternehmer profitierten
Blussus und Menimane davon.

Ihre Namen und ihre Kleidung weisen darauf hin,
dass Blussus und Menimane aus der alteinge-
sessenen, keltischen Bevolkerung stammten und
dies auch zeigen wollten. Ihren Sohn haben sie
dagegen —ganz romisch — ,,Primus® genannt. Er
wurde auf dem Grabstein der Eltern in rémischer
Kleidung abgebildet.






Bezeichnung: Statuette der Artemis Ephesia in Ephesos
Grofle: H=17 cm

Alter: 1-200 n. Chr.

Material: Keramik

Standort im Museum:
»Warum hinaus in die Welt? — Reisen* " Hier findest du ein
Video tber das Objekt.

Nur 17 Zentimeter hoch, passt diese kleine Tonfigur
in jede Tasche. Die dargestellte Gottin ist reich mit
Schmuck, mit Ketten und - im unteren Teil — mit
Rumpfen verschiedener Tiere bedeckt. Auf der
Brust sehen wir Wolbungen: weibliche Briiste oder
Stierhoden? Man weil3 es nicht genau. Die Figur
zeigt auf jeden Fall die Gottin Artemis Ephesia, und
die Wolbungen konnten fur die Fruchtbarkeit ste-
hen, die sie verspricht.

Figuren wie diese machten es méglich, grol3e Mo-
numente als Miniatur mit nach Hause zu nehmen.
Hier ist es ein Abbild einer grof3en Statue, eine
Attraktion im beriihmten Tempel der Artemis in der
Stadt Ephesos in der heutigen Turkei. Tourist*innen
und Pilger*innen erwerben solche Souvenirs als Rei-
seerinnerung. Andere nehmen sie vielleicht mit, um
sich an ihre Heimat zu erinnern, die sie verlassen.






Bezeichnung: Miinze (Sesterz) des Nero,
darauf eine Darstellung des Hafens Portus
Grofie: 3,4 cm (Durchmesser)

Alter: 65-68 n. Chr.

Material: Messing

. ) ™ Hier findest du ein
Standort |m‘!\/luseum. Video tber das Objekt.
»Netzwerke

Verschiedene Gebdude und Saulengédnge umschlos-
sen das Hafenbecken von Portus. Auf der Miinze
erkennt man kleine und grof3e Schi e. Ein Kriegs-
schi wird gerudert, wahrend mehrere Fracht-

schi e unter Segel fahren. Oben, in der Einfahrt
des Hafens, steht eine grol3e Gotterstatue, wahrend
unten im Meer eine Meeresgottheit liegt. Kaiser
Nero war so stolz auf diesen prachtigen Hafen, dass
er ein Bild davon auf Miinzen pragen und im ganzen
Imperium verbreiten liel3.

Héfen sind auch heute noch besondere Orte. Von
hier aus brechen Menschen in die Welt auf, andere
kommen aus der Ferne an. Wer ist willkommen?
Handler, die beruflich unterwegs sind, kennen den
Hafen, den sie immer wieder ansteuern. Andere
Reisende wissen noch nicht, was sie erwartet.
Manche von ihnen haben vielleicht ihre Heimat auf
Dauer verlassen.



AUFGABE

Sammeltineurer
Gruppe funf Fragen an
das Objekt.

- Schreibt die Fragen auf.
Ihr habt zehn Minuten Zeit.
Auf die Platze, fertig, los!






2

AUFGABE

Wenn ihr eine Fiihrung gebucht habt,

wird ein*e Vermittler*in mit euch noch einmal

die vier Objekte besuchen.

Zeigtihm/ihr, woran euch

das Objekt erinnert. Was haben
eure Erinnerungen mitdem
Objekt zu tun?

- optional: Stellt dem/der Vermittler*in eure
finf Fragen aus den Gruppen.






AUFGABE

Als Nachstes zieht jede*r
eine Kreativkarte.

Diese Aufgabe folgt den
Regeln des Spiels
.Wahrheit oder Pflicht*.

- Entscheidet euch fiir eine der
beiden Aufgaben. @






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Fast taglich erfahren wir von Kriegen auf der Welt.
Kennst du jemanden, der Krieg erlebt oder seine
Heimat deshalb verlassen hat? Was verbindest du
mit dem Thema Krieg?

Pflicht:
Schreibe alle # auf, die dir zum Thema Krieg und
Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 10

.........






Cm

oder

Wahrheit:

Denkst du manchmal dartiber nach, in welche
Gruppe andere Leute dich einordnen?

Wie kommt es dazu? Mit welcher Kleidung oder
welchen Accessoires zeigst du, was du denkst
und zu welcher Gruppe du gehorst?
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Schreibe alle # auf, die dir zum Thema
Dazugehdren und Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Riickseite. 11

.........
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Welche Gegenstéande erinnern dich an besondere
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Cm
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Wahrheit:

Wie empfindest du die Atmosphare an Hafen,
Flugh&fen, Bahnhofen oder Busbahnhofen?
Wie ist es, dort anzukommen oder von dort
abzureisen?
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Schreibe alle # auf, die dir zum Thema
Willkommen und Migration einfallen.

‘& Schreibe oder zeichne auf die Rlckseite.

.........
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